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Цель работы.

Закрепить  навыки  моделирования  предметной  области  с  помощью 

UML:  определить  акторов  и  варианты  использования,  спроектировать 

логическую структуру классов и взаимосвязей для выбранной системы.

Задачи.

 Определить  границы  системы  и  ключевых  заинтересованных  лиц 

(акторов).

 Описать  основные  варианты  использования,  формализующие 

требования пользователя.

 Спроектировать диаграмму классов, отражающую доменную модель и 

сервисы.

 Обосновать  выбор  методологии  управления  разработкой 

(Scrum/Kanban/XP).

Индивидуальная тема.

Проектирование  информационной  системы  «NoteManager»  — 

кроссплатформенной системы заметок с единым упрощающим интерфейсом 

доступа к функциям (паттерн «Фасад»).

Ход работы.

Акторы:

 User — обычный пользователь заметок.

 AuthService — внешний провайдер аутентификации (OIDC/пароль).

 CloudStorage — внешнее хранилище для синхронизации 

(опционально).
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Ключевые варианты использования:

 Зарегистрироваться / Войти

 Создать заметку

 Редактировать заметку

 Удалить заметку

 Найти заметки

 Просмотреть заметку

 Поделиться заметкой (ссылка/права)

 Экспорт/Импорт (Markdown/JSON)

NoteManager

Register

Login

Create  Note

Edit N ote

Delete  N ote

Search N otes

View N ote

Share Note

Export/Imp ort

User

AuthService

CloudStorage

authen tica te

sync/b ackup
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2. Диаграмма классов (Class Diagram)

Замысел: фасад предоставляет единый, стабильный API для UI/клиентов; за фасадом — 

репозиторий заметок, поиск, сервис прав/доступа, синхронизация.

Ключевые классы:

 IFacade / NoteFacade — внешний интерфейс операций.

 Note — доменная сущность.

 NoteRepository — CRUD и выборки.

 SearchService — индексирование/поиск по тексту.

 AuthzService — проверка доступа/ролей.

 SyncService —  экспорт/импорт/синхронизация  (облачное 

хранилище).

Краткая декомпозиция сценария (последовательность createNote).

IFacade

+c reateNote(title : String, text: String): U UID
+updateNote(id: UU ID, text: String):  void
+deleteNote(id : U UID): void
+find (q uery: Str ing): L is t<N ote>
+get( id : UU ID): Note
+share(id: U U ID, pr incipal: String, perm : Permission): void
+exp ortA ll( format: S tr ing):  B inary
+im port(data: B inary, form at: String): v oid

NoteFacade

Note

+id: UU ID
+title : Str ing
+ te xt: S trin g
+createdAt: D ateTime
+updatedAt: DateTime
+ow nerId: U UID

Permission

READ
WRITE
OWNER

NoteRepository

+save(note: Note): U UID
+upd ate(id:  U U ID , text:  Str ing ): v oid
+delete(id: U U ID ):  void
+getById(id: U U ID ): Note
+allByOw ner(ow nerId : UU ID): List<Note>

SearchService

+index(note: Note): void
+rem ov e(id : U UID): void
+searc h(query: String, ow nerId: U U ID ): L ist<Note>

AuthzService

+chec k(ow nerId: UU ID, targetId:  UU ID , perm: Permission): boolean
+grant(targetId: UU ID, principal:  Str ing, perm:  Permission):  void

SyncService

+exportA ll(ow nerId : U UID, format: String): B inary
+import(ow nerId : U U ID , d ata: B inary, format: String): void

read s

1

*
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Выбор методологии управления проектом.

Для «NoteManager» целесообразен Scrum: есть динамически 

меняющиеся пользовательские ожидания (поиск, шэринг, офлайн, 

синхронизация), инкрементальная ценность видна каждые 1–2 недели, легко 

поддерживать бэклог фич и приоритизацию.

Почему не Kanban: хорош для потока эксплуатации/поддержки; у нас 

— продуктовая разработка с итеративными инкрементами.

Почему не чистый XP: инженерные практики XP (TDD, CI/CD, 

парное программирование) берём внутрь Scrum-процесса.

Вывод.

Построены диаграмма вариантов использования и диаграмма классов 

системы «NoteManager». Определены акторы, ключевые сценарии и 

сервисная архитектура с фасадом. Выбрана методология Scrum для 

итеративной реализации и управляемого расширения функциональности.

User

User

NoteFacade

NoteFacade

AuthzService

AuthzService

NoteRepository

NoteRepository

SearchService

SearchService

cr eateNo te (title , te xt)

check(ownerId, -, W RITE)

allowed

save(Note)

id

inde x(Note)

id
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Приложение.

Use case.

@startuml

left to right direction

actor User

actor AuthService

actor CloudStorage

rectangle NoteManager {

  usecase "Register" as UC_Register

  usecase "Login" as UC_Login

  usecase "Create Note" as UC_Create

  usecase "Edit Note" as UC_Edit

  usecase "Delete Note" as UC_Delete

  usecase "Search Notes" as UC_Search

  usecase "View Note" as UC_View

  usecase "Share Note" as UC_Share

  usecase "Export/Import" as UC_Export

  User --> UC_Register

  User --> UC_Login

  User --> UC_Create

  User --> UC_Edit

  User --> UC_Delete

  User --> UC_Search

  User --> UC_View

  User --> UC_Share

  User --> UC_Export
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  UC_Login --> AuthService : authenticate

  UC_Export --> CloudStorage : sync/backup

}

@enduml

Class Diagram.

@startuml

hide circle

skinparam classAttributeIconSize 0

interface IFacade {

  +createNote(title: String, text: String): UUID

  +updateNote(id: UUID, text: String): void

  +deleteNote(id: UUID): void

  +find(query: String): List<Note>

  +get(id: UUID): Note

  +share(id: UUID, principal: String, perm: Permission): void

  +exportAll(format: String): Binary

  +import(data: Binary, format: String): void

}

class NoteFacade implements IFacade

class Note {

  +id: UUID

  +title: String

  +text: String

  +createdAt: DateTime

  +updatedAt: DateTime

  +ownerId: UUID
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}

enum Permission { READ; WRITE; OWNER }

class NoteRepository {

  +save(note: Note): UUID

  +update(id: UUID, text: String): void

  +delete(id: UUID): void

  +getById(id: UUID): Note

  +allByOwner(ownerId: UUID): List<Note>

}

class SearchService {

  +index(note: Note): void

  +remove(id: UUID): void

  +search(query: String, ownerId: UUID): List<Note>

}

class AuthzService {

  +check(ownerId: UUID, targetId: UUID, perm: Permission): boolean

  +grant(targetId: UUID, principal: String, perm: Permission): void

}

class SyncService {

  +exportAll(ownerId: UUID, format: String): Binary

  +import(ownerId: UUID, data: Binary, format: String): void

}

IFacade <|.. NoteFacade

NoteFacade o- NoteRepository
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NoteFacade o- SearchService

NoteFacade o- AuthzService

NoteFacade o- SyncService

SearchService --> NoteRepository : reads

NoteRepository "1" o-- "*" Note

@enduml

Последовательность createNote.

@startuml

actor User

participant NoteFacade

participant AuthzService

participant NoteRepository

participant SearchService

User -> NoteFacade: createNote(title, text)

NoteFacade -> AuthzService: check(ownerId, -, WRITE)

AuthzService --> NoteFacade: allowed

NoteFacade -> NoteRepository: save(Note)

NoteRepository --> NoteFacade: id

NoteFacade -> SearchService: index(Note)

NoteFacade --> User: id

@enduml


